Abstract

In order to make content management systems able to exploit annotations about con-
tent semantics for the management of content, this work proposes an approach for text
interpretation that is built on the principles of logic-based abduction. The approach is
presented in the context of a framework that allows for a deep-level interpretation of text.
The research contributions of this work encompass (1) a framework for the integration
of shallow-processing techniques of text with logic-based techniques to cope with the ex-
traction of content descriptions that describe media contents in detail; (2) the design of
a logic-based process for multimedia fusion that supports the systematic combination of
interpretation results obtained from different types of media (e.g., text and image); (3)
the description of design patterns for domain ontologies and rules useful for logic-based
media interpretation; (4) the use of text interpretation to guide the task of ontology
design (“Grounded Ontology Design”) as a strategy to support knowledge management
in an organization; (5) the design and implementation of an application that shows the
advantages of using annotations to support location-aware and situation-specific services

as a new kind of content management.

Kurzfassung

Damit Content Management Systeme fahig sind, Daten auf der Basis von semantischen
Strukturen systematisch zu verwalten, wird eine logikbasierte Form der Textinterpreta-
tion untersucht. Aufbauend auf Prinzipien der logischen Abduktion stellt die Arbeit ein
Rahmenwerk vor, das eine “tiefe” Interpretation von Texten ermoglicht. Die wissen-
schaftlichen Beitrdge umfassen (1) die Integration von Techniken zur einfachen Analyse
von Textinhalten, gekoppelt mit Techniken zur logikbasierten Interpretation, um Struk-
turen zu gewinnen, die die Inhalte von Texten in multimedialen Dokumenten genauer
beschreiben; (2) die Gestaltung eines logikbasierten Ansatzes zur Integration (Fusion)
von Interpretationsergebnissen aus verschiedenen Dokumentteilen (Text und Bild); (3)
die Beschreibung von Design Patterns fiir Ontologien zur Steuerung der Wissensakqui-
sition fiir die Interpretation; (4) die Steuerung des Ontologie-Designs iiber die Féahigkeit
zur automatischen Textinterpretation (“Grounded Ontology Design”) als ein strategi-
sches Konzept zur Unterstiitzung des Wissensmanagements in einer Organisation; (5)
die Beschreibung der Konzeption und Umsetzung einer Anwendung, die die Vorteile der

Verwendung von semantischen Strukturen zum Content Management zeigt.
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