
 

   ::parser.syntaxtree

CompilationUnit

parent : Node
f0 : NodeChoice

accept(...)
accept(...)
CompilationUnit(...)
getParent(...)
setParent(...)

<<interface>>
::<<Unknown>>::java.io.Serializable

<<interface>>
Node

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
setParent(...)

NodeList

parent : Node
nodes : Vector

accept(...)
accept(...)
addNode(...)
elementAt(...)
elements(...)
getParent(...)
NodeList(...)
NodeList(...)
setParent(...)
size(...)

<<interface>>
NodeListInterface

addNode(...)
elementAt(...)
elements(...)
size(...)

NodeListOptional

parent : Node
nodes : Vector

accept(...)
accept(...)
addNode(...)
elementAt(...)
elements(...)
getParent(...)
NodeListOptional(...)
NodeListOptional(...)
present(...)
setParent(...)
size(...)

NodeOptional

parent : Node
node : Node

accept(...)
accept(...)
addNode(...)
getParent(...)
NodeOptional(...)
NodeOptional(...)
present(...)
setParent(...)

NodeSequence

parent : Node
nodes : Vector

accept(...)
accept(...)
addNode(...)
elementAt(...)
elements(...)
getParent(...)
NodeSequence(...)
NodeSequence(...)
setParent(...)
size(...)

NodeToken

parent : Node
beginColumn : int
beginLine : int
endColumn : int
endLine : int
kind : int
specialTokens : Vector
tokenImage : String

accept(...)
accept(...)
addSpecial(...)
getParent(...)
getSpecialAt(...)
NodeToken(...)
NodeToken(...)
numSpecials(...)
setParent(...)
toString(...)
trimSpecials(...)
withSpecials(...)

Query

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : Items
f2 : NodeToken
f3 : Tables
f4 : NodeOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
Query(...)
Query(...)
setParent(...)

Items

parent : Node
f0 : Item
f1 : NodeListOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
Items(...)
setParent(...)

I tem

parent : Node
f0 : Name
f1 : NodeOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
Item(...)
setParent(...)

Name

parent : Node
f0 : NodeToken

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
Name(...)
setParent(...)

Tables

parent : Node
f0 : Table
f1 : NodeListOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
setParent(...)
Tables(...)

Table

parent : Node
f0 : Name
f1 : NodeOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
setParent(...)
Table(...)

W here

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : AndExpression

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
setParent(...)
Where(...)
Where(...)

AndExpression

parent : Node
f0 : OrExpression
f1 : NodeListOptional

accept(...)
accept(...)
AndExpression(...)
getParent(...)
setParent(...)

OrExpression

parent : Node
f0 : NodeOptional
f1 : EqualityExpression
f2 : NodeListOptional
f3 : NodeOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
OrExpression(...)
setParent(...)

EqualityExpression

parent : Node
f0 : PrimaryExpression
f1 : NodeOptional

accept(...)
accept(...)
EqualityExpression(...)
getParent(...)
setParent(...)

PrimaryExpression

parent : Node
f0 : NodeChoice

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
PrimaryExpression(...)
setParent(...)

NodeChoice

parent : Node
choice : Node
which : int

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
NodeChoice(...)
NodeChoice(...)
setParent(...)

Literals

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : NodeListOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
Literals(...)
Literals(...)
setParent(...)

Update

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : Table
f2 : NodeToken
f3 : AssignExpressions
f4 : NodeOptional

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
setParent(...)
Update(...)
Update(...)

AssignExpressions

parent : Node
f0 : AssignExpression
f1 : NodeListOptional

accept(...)
accept(...)
AssignExpressions(...)
getParent(...)
setParent(...)

AssignExpression

parent : Node
f0 : Name
f1 : NodeToken
f2 : LiteralExpression

accept(...)
accept(...)
AssignExpression(...)
AssignExpression(...)
getParent(...)
setParent(...)

LiteralExpression

parent : Node
f0 : NodeToken

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
LiteralExpression(...)
LiteralExpression(...)
setParent(...)

Delete

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : NodeToken
f2 : Table
f3 : NodeOptional

accept(...)
accept(...)
Delete(...)
Delete(...)
getParent(...)
setParent(...)

Insert

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : NodeToken
f2 : Table
f3 : NodeOptional
f4 : NodeToken
f5 : NodeToken
f6 : Literals
f7 : NodeToken

accept(...)
accept(...)
getParent(...)
Insert(...)
Insert(...)
setParent(...)

ColumnNames

parent : Node
f0 : Name
f1 : NodeListOptional

accept(...)
accept(...)
ColumnNames(...)
getParent(...)
setParent(...)

CreateTable

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : NodeToken
f2 : Name
f3 : NodeToken
f4 : ColumnDefinition
f5 : NodeListOptional
f6 : NodeToken

accept(...)
accept(...)
CreateTable(...)
CreateTable(...)
getParent(...)
setParent(...)

ColumnDefinition

parent : Node
f0 : Name
f1 : DataType

accept(...)
accept(...)
ColumnDefinition(...)
getParent(...)
setParent(...)

DataType

parent : Node
f0 : NodeToken

accept(...)
accept(...)
DataType(...)
DataType(...)
getParent(...)
setParent(...)

DropTable

parent : Node
f0 : NodeToken
f1 : Name

accept(...)
accept(...)
DropTable(...)
DropTable(...)
getParent(...)
setParent(...)


