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Hörerkreis

Studiengang Bachelor
/ Master Semester

Basismodul
Praktische
Informatik

Wahlpflicht

Informatik Master 1 oder 2
(2 oder 3)

(  als Basismodul PI im
Schwerpunktfach Software
Systems Engineering (SSE))

Medizinische
Informatik Master 1 oder 2

(1 oder 2) (  eHealth / Informatik)

Entrepreneurship
in digitalen

Technologien
Master 1 oder 2

Medieninformatik Master beliebig

IT-Sicherheit Master 1 oder 2 (Ab WS 19/20)
Robotics and
Autonomous

Systems
Master 1 oder 2 (Ab WS 19/20)
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Zeiten und Räume

Vorlesung Übung 1 Übung 2 Übung 3
SWS 2 2

Wochentag Donnerstag Montag Montag Donnerstag
Zielgruppe Alle

Beginn 12:15 14:15 16:15 14:15
Ende 13:45 15:45 17:45 15:45

Raum AM S2 PC-Pool
3

PC-Pool
3 PC-Pool 2
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Organisation

Internet-Seite
Skripte, Übungen, zusätzliches Material
im Uni-Moodle

- Eintragungen in Übungsgruppen über Uni-Moodle!
Eintragungen ab heute 14:15 Uhr
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http://www.ifis.uni-luebeck.de/index.php?id=webinfo-ss18
https://moodle.uni-luebeck.de/course/view.php?id=3192
https://moodle.uni-luebeck.de/course/view.php?id=3192


Ziele dieser Vorlesungseinheit

Einführung in die Themen der Vorlesung
Bedeutung der Themen für die berufliche
Laufbahn
Vorstellung des Lehr- und Übungskonzeptes
dieser Veranstaltung
Überblick über die Termine und Inhalte der
Vorlesungseinheiten
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Chronologische Übersicht über die Themen
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Typische Web-Applikation - Webshop

Datenbanken in Verwendung:
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Backend typischer Web-Applikationen
(hier 4-Tier-Architektur)

Internet

Webserver Applikations-
server

Datenbank-
server

Integrierte Datenbank (Ideallösung)
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Themen der Vorlesung
überall einsetzbar

Cloud
Computing

(Datenhaltung 
& –verarbei-

tung)

Internet

Webserver Applikations-
server

Pig
Hadoop

HBase

Hive
Flink

Spark

Semantische Datenbasis
und Technologien

HTML, CSS,HTML, CSS, 
JavaScript

(u.a. JQuery),
Kotlin

PHP, JS,PHP, JS,
Kotlin
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Collage aus aktuellen Stellenangebote aus
dem Großraum Lübeck
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Literatur

Internetprogrammierung
- R. W. Sebesta.
Programming the World Wide Web.
Pearson, 2015.

- H. Balzert
Basiswissen Web-Programmierung.
Springer, 2011.
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Literatur

Semantic Web
- J. Domingue, D. Fensel, J.A. Hendler (Eds.).
Handbook of Semantic Web Technologies.
Springer, 2011.

- S. Groppe.
Data Management and Query Processing in
Semantic Web Databases.
Springer, 2011.
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Literatur

Cloud Computing
- R. Wartala.
Hadoop: Zuverlässige, verteilte und skalierbare
Big-Data-Anwendungen.
Open Source Press, 2012.

- M. Kerzner, S. Maniyam.
Hadoop Illuminated.
Open Source Hadoop Book, 2016.

und jede Menge weiterer Bücher…

Vorlesung Webbasierte Informationssysteme (CS4130)
Einleitung

Institut für Informationssysteme | Prof. Dr. habil. S. Groppe

/  13 / 28

http://www.hadoopilluminated.com/


Konzept der Veranstaltung

Trennung in
- Vorlesung

1-3 mal pro Vorlesungseinheit kleinere interaktive
Tafelübungen

- Rechnerübungen
„gelebte praktische Informatik“
direktes Einüben und Anwenden der in der Vorlesung
vermittelten Konzepte, Programmiersprachen,
Datenmodelle, Schnittstellen, Technologien…

- „Hausaufgabe“
Programmierung der Bots eines Aufbauspiels in einem Code-
Duell-System
Prüfungszulassung durch erfolgreiche Teilnahme
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Konzept der Übung

Restlos alle Übungen am Rechner
im PC-Pool
Alle Übungen im Browser

- Tutorial-System
zur Auswahl einer Übungsaufgabe
zum direkten Editieren Ihrer Lösung
zum Vergleichen mit

der erwarteten Ausgabe
einer Beispiellösung

- Dozent steht für Fragen zur Verfügung/
gibt Hilfestellung
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Auswahl einer Übung
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Bearbeitung einer Aufgabe
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Semantic Web-Übungen mit für die jeweilige
Übung zugeschnittener Benutzeroberfläche
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Code-Duell-System

Aufbauspiel „Builders“
- Inspiriert von Siedler von Catan
- Rundenbasiert
- Ein- und Ausgaben der zu entwickelnden Programme

steuern Spielgeschehen
- Testfälle müssen bestanden werden
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Code-Duell-System - Spielidee und -regeln

Karte besteht aus Rohstofffeldern
Spieler bauen Städte, um Rohstoffe abzubauen
Städte müssen mit Straßen verbunden sein
Rohstoffe können für Siegpunkte ausgegeben werden
Spieler mit den meisten Siegpunkten gewinnt
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Code-Duell-System - Teilspiele 1/2

Programmierung der KI von Bots von Teilspielen
- SPARQL
- JavaScript
- PHP

Alle 3 Teilspiele ergeben KI des Gesamtspiels
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Code-Duell-System - Teilspiele 2/2

Controller
- Trifft

Spielentscheidungen
- Kauft Siegpunkte

Planner
- Wählt Bauplätze aus

Executor
- Setzt Bauvorhaben

um

Builders
Eingaben

Eingaben

Eingaben

Bauvorhaben

ausgewählte Felder

bauen

Siegpunkte kaufen, handeln

Controller

Planner

Executor

Rundenstart

Rundenende
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Code-Duell-System -
Oberfläche nach dem Einloggen
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Code-Duell-System -
Oberfläche für die Code-Entwicklung
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Code-Duell-System -
Oberfläche für die Code-Entwicklung
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Code-Duell-System - Zulassung zur Prüfung

Bestehen aller Testfälle für Einzelspiele
im Code-Duell-System
Einhalten der Deadlines

- Deadlines werden noch bekannt gegeben
Besiegen eines einfachen Gegners im
Gesamtspiel
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Code-Duell-System - Turnier

Abgegebene Lösungen treten in einem Turnier
an
Jeder gegen jeden
Einsehen der Ergebnisse möglich
Kürung der Gewinner

- in der letzten Vorlesungseinheit
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Zusammenfassung

Organisation
Motivation von
Webbasierten Informationssystemen
Überblick über kommende

- Vorlesungs- und
- Übungsinhalte

Lehrkonzept dieser Veranstaltung
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