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Horerkreis

Basismodul
Bachelor

Studiengang Semester Praktische

L RIS Informatik

(v als Basismodul Pl im

Informatik Master (; ggg; g) v Schwerpunktfach Software
Systems Engineering (SSE))
Iv:re]?(;?r:':tﬁte Master (1 832; g) v (v eHealth / Informatik)
Entrepreneurship
in digitalen Master 1 oder 2 v
Technologien
Medieninformatik Master beliebig v

v

IT-Sicherheit Master 1 oder 2 (Ab WS 19/20)
Robotics and
Autonomous Master 1 oder 2

Systems

v/
(Ab WS 19/20)
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Zeiten und Raume (=
Y

SWS
[T e Donnerstag Montag Montag Donnerstag
Zielgruppe Alle

Beginn 12:15 14:15 16:15 14:15
Ende 13:45 15:45 17:45 15:45
Raum AM S2 PC-g ool PC_?F: 0l be-pool 2

VAL 3/28



Vorlesung Webbasierte Informationssysteme (CS4130)

Einleitung
NIVERSITAT ZU LUBECK

Institut fiir Informationssysteme | Prof. Dr. habil. S. Groppe

Organisation

e Internet-Seite

o Skripte, Ubungen, zuséatzliches Material

im Uni-Moodle

- Eintragungen in Ubungsgruppen tber Uni-Moodle!
= Eintragungen ab heute 14:15 Uhr

VAL 4728


http://www.ifis.uni-luebeck.de/index.php?id=webinfo-ss18
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https://moodle.uni-luebeck.de/course/view.php?id=3192
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JE——

Ziele dieser Vorlesungseinheit é

e Einfuihrung in die Themen der Vorlesung

e Bedeutung der Themen fur die berufliche
Laufbahn

e Vorstellung des Lehr- und Ubungskonzeptes
dieser Veranstaltung

e Uberblick Giber die Termine und Inhalte der
Vorlesungseinheiten

VAL 5/28



Vorlesung Webbasierte Informationssysteme (CS4130)
Einleitung
UNIVERSITAT ZU LUBECK

Institut fiir Informationssysteme | Prof. Dr. habil. S. Groppe

Chronologische Ubersicht iiber die Themen
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Typische Web-Applikation - Webshop
a-@_i%o“-de OSTER-ANGEBOTE-WOCHE W:IEvy M F1v:

Liefern nach Alle DE Hallol Anmelden Testen Sie  Meine '\ 0 Einkauf:s—
23570 Lilbeck Kategorien ~ Mein Amazon.de @ ~ MeinKonto~ Prime~ Listen~ e wagen

e Datenbanken in Verwendung:

aMazon. | [y 1 W (W Bis 27. Mdrz

Liefern nach Alla Hallol Anmelden  Testen Sie  Meine
23570 Liibeck Kategorien ~ Mein Amazon.de Mein Konto ~ Prime -~  Liste
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Backend typischer Web-Applikationen
(hier 4-Tier-Architektur)

Webserver  Applikations- Datenbank-
server
server
Internet = = - |
I

Integrierte Datenbank (Ideallésung)
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Themen der Vorlesung
uberall einsetzbar

Webserver  Applikations

Cloud
Computing
(Datenhaltung
& -verarbei-
tung)

Internet

JavaScript

(u.a. Query),
Kotlin

p® . . Op
HBase " Semantische Datenbasis
und Technologien  jw

Hive

VAL 9/28
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Collage aus aktuellen Stellenangebote aus
dem GrolRraum Lubeck

(. - ~
(Inhouse) Webenty™ P Webentwickler (m/w)

Abgeschlossenes Studi o Rt
Sehr gute Kenntnisse fglavascriptjQuery, HTML und C33 Ihre Aufgaben:

Erfahrung im Umgang mi = - mrsioni
Erste Erfahrung in den gangigen Webtechnologien (REST, SOAI = Neventwicklung von Webarwendung HTML, C$5, Java Scnpt, PHP
Grundlegendes Verstandnis von SEO, SEM, Soclal Media, CONW | \veiirentwickiung von Webamwendungen Im¥ﬁm:, et Donumenen. und

Commerce
Lizenzmanagement
s Analytisches Denken, schnelle Auffassungsgabe und ein gesunt .

Gute kommunikative Fahigkeiten, Eigenverantwortlichkeit sowie

a
g

IT-Consultant Java (miw) 1ir den Standort Hai

Kein Kunde ist ein intarmational tatiges

Ojekhen wird sC

Kenntnisherelche sinzuarbeiten Fachliche Anforderungen:
Ihré Standort fir diese Position ist Hamburg in atiraktiver Innenstadtiage. ‘\12;9'_[::"51';!:‘ + Abgeschlassenes Studium, .B. der Informatik oder Wirtschaftsinformatik und/oder
Zum Aufbau dieser Plattform wird Verstarkung im Team Application Management o Tfh::n; Ee:ufseﬁanrung bezogen auf die Konzeplion und Weiterentwic klung von
ntes 3| I 3tionen
gesucht. Spannend sind vor allem der Techologie Stack bestehend #s Hadoo
- p ) ! . - p = Erfahrung in den gangigen Web-Technologien, W ilerdem Kenntnisse
Clustern, Echtzeitsystemen in der Cloud (AWS), DWH-Systemen und einem im Bereich der Sicherheit von Webanwendungen (X FIFShL Injections, Butfer

eigenem Backend zur Batchverarbeitung. Overflows)

Ihr Profil Gute """”“‘}-"m se

Erste Kenntrasse in Testing und Dokumentation von Softwareprogekien

= Sie verfigen Ober ein abgeschlossenes Studium der Informatik / Computer-Linguistik oder eine

vergleichbare Qualifizierung sowie Erfahrung in der Software-Entwi m
Ll ki chen Sprachverarbeilung oder@@Eemantic Web Technologislies
& (OWL. RODF, Description Logichahd fir Sie von Vorteil

e ma srmatik (oder eines vergleichbaren Studiengangs)

rt sind K echnologien wie Natural Language
PI&Gemantic Web (RDF, OWL, SKOSLaGraph-Datenbanken (Titan, Gremlin),
finstieq abe den

Losung kompléxer und anspruchsvoller Aulgaben durch dig starke Frequentierung der Homepage
Konzeption, Entwurt, Planung und Entwickiung von neuen Features

Das Legags kliterativ automatisch testbar machen sowie in Hinblick auf Performance optimieren
(MySELEHP. JS el

Arbeitin einem sehr erfahrenen Entwickleneam sowie ain reger intermer Wissansaustausch

G "
T

» Sie zeichnen sich du

= Sk mochien sich weiterentwickeln und Kamerg machen

m Erfahrungen mit Microsoft Entwicklungsumgebungen, NET Framework 4.0, Visual Studio 2010
Ihre Qualifikationen:

m Gute Entwicklungserfahrungen in C#
i diapgioe vergleichbare Ausbildung

| Kenntnisse in ASP.NET, MW Javascript, C55, jQuery und Ajax « Erfolgreich abgeschlossen
_ » Fundierte Kennini n der objektorientierten Entwicklung mit PH ie sicherer Umgang mit
m Kenntnisse in Datenbanktechnologien { L = . stored Procedures, Datenbankdesign), gen MySOL-Datenbank jajax, HTML und CSS-Kenntnisse

Server « Erfahrung mit Web-Frameworks

mit Git

Faleti fahr in ainai ~astruktur ationearchitekturtechmiken. wie =6, e onlEPPEY Mobie Datenbankdesign
m Gutedeutsc  » Praktische Erfahrunaen in gdnagigen Infrastruktur- und Integrationsarchitekturtechniken, wie z.6. SOALST @ Mobile )
\_ Apps, oder In-Memory Lésungen SEE i an eleganten Programmieridsungen
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Literatur

e Internetprogrammierung

- R. W. Sebesta.

Programming the World Wide Web.
Pearson, 2015.

- H. Balzert

Basiswissen Web-Programmierung.
Springer, 2011.
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Literatur

e Semantic Web

- J. Domingue, D. Fensel, J.A. Hendler (Eds.).

Handbook of Semantic Web Technologies.
Springer, 2011.

- S. Groppe.
Data Management and Query Processing in

Semantic Web Databases.
Springer, 2011.
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Literatur

e Cloud Computing

- R. Wartala.
Hadoop: Zuverlassige, verteilte und skalierbare

Big-Data-Anwendungen.
Open Source Press, 2012.

- M. Kerzner, S. Maniyam.

Hadoop llluminated.
Open Source Hadoop Book, 2016.

e und jede Menge weiterer Blcher...
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Konzept der Veranstaltung \~’

e Trennung in

- Vorlesung
= 1-3 mal pro Vorlesungseinheit kleinere interaktive
Tafellibungen

- Rechneribungen
= ,gelebte praktische Informatik”

= direktes Einliben und Anwenden der in der Vorlesung
vermittelten Konzepte, Programmiersprachen,
Datenmodelle, Schnittstellen, Technologien...

- Hausaufgabe”
= Programmierung der Bots eines Aufbauspiels in einem Code-
Duell-System

= Prifungszulassung durch erfolgreiche Teilnahme

VAL 14 /28
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Konzept der Ubung

 Restlos alle Ubungen am Rechner
im PC-Pool

e Alle Ubungen im Browser

- Tutorial-System
= zur Auswahl einer Ubungsaufgabe

= zum direkten Editieren lhrer Losung

= zum Vergleichen mit
= der erwarteten Ausgabe

= einer Beispielldsung

- Dozent steht fur Fragen zur Verfiigung/
gibt Hilfestellung
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Auswahl einer Ubung

“ C | @ Sicher | https//www.ifisuni-lusbeck.de/~groppe/webbased-information-syster (S +4

Tutorial Webpage for Lecture

Webbased Information Systems

by Sven Groppe &

Institute of Information Systems (IFIS) (] Auswa hl dES
ubergeordneten
Themenberiechs

BROWSER

This is the start page for online exercises with the topic of programming the browser.

General Hints

Auswahl der
konkreten Ubung

The slides of the lecture are not encugh to salve the following exercises. You often have to consider additional infeemation from the internet!

Exercize 1: HTML - Introduction

Starten der Aufgabe

| = Laden eines Coderahmens
v [ in den Editor, der von lhnen
o erganzt werden muss

Laden der Bsp.-Lsg. In Editor




Vorlesung Webbasierte Informationssysteme (CS4130)
Einleitung

UNIVERSITAT ZU LUBECK

Institut fiir Informationssysteme | Prof. Dr. habil. S. Groppe

Bearbeitung einer Aufgabe

# Editor % Run B Output of Solution &: Solution

Aufgaben- Rendern des Rendern der Anzeige

stellung Editorinhaltes |l Beispiell6sung der
Beispiel-
|6sung

4

Please use the following editor for your exercise. You can run the content of the editor by clicking on the tab 'Rur ...

<table border="4"3
<!-- Add your HTML Tags here... --» ”
¢/table> Zuriick-
setzen des
aktuellen
Imprint & Tutt Editﬂr'
inhaltes

Copyright © 2015-2018 Institute of Information Systems, University of Liibeck, Liibeck, Germany. Unless otherwise stated.
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Semantic Web-Ubungen mit fiir die jeweilige
Ubung zugeschnittener Benutzeroberfliche

o Luposdate Web Client . Luposdate Web Client " Luposdate Web Client P —
o SPRRQL-Cuery « ROF RiF Reult :o SPARQL-Query ROF :o SPARCL-Cuuery ROF Result
EH F:
sk bt 2 Prefixes oy Prefixes
-
i it e w3 o g L0122 r syt PF prefic ifist R L L L
PR T » HERE - 3 i
F -1 WHEKE VyniLin-Frild
. g3 82fz2=rd s g e L 200001 e HM-":I
t zNpdfie84 I v S or g BO000 1 il
el it e a L od g 2 O0T0T e I achemas
asd oo oo B0 ML S hoe i l ol Bt wewnon w3 oepMROOT T fowl &
wh hitpe v behighoeduy ~2hp2 004, ,ucl wad it/ wwn W Lor g P00 LK ML Schema

Btpr/wewews i uni-

Inatance  hitpyfwwwDepartmentd Universyd. -c\:l

M5 psebeck deiwibinfor
Results (9) Results (4)
x " s

inutance: GradateSoudera T

ifis: belnhalbet  ifinc Mehi

G b SLudie]
o e daabe Sudin | ifis: bainhalvet ifinc AllsholZutat

ic e GraduabeStudentt - -
ifis: mitMamen T

5
i bype iz GerichiKomponente
i
" L] L]
insiance: GraduateStudenth
ROiFs WL RIF * Mo L
instance: GrasaateSrudems - _ ¥

Normale Konfiguration SPARQL
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Code-Duell-System

e Aufbauspiel ,Builders”
- Inspiriert von Siedler von Catan

- Rundenbasiert

- Ein- und Ausgaben der zu entwickelnden Programme
steuern Spielgeschehen

- Testfalle miissen bestanden werden

VAL 19/28
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Code-Duell-System - Spielidee und -regeln

S B, FTEA B Wl R T
711r1‘.1'1' 1'r1f1'1

er'—" r‘rur"! F'"‘P'"" wa on
r1‘_1~b- ‘_1.11r1_‘r1

--." 2 ,.—‘—.. =N .

o ‘. THEEE N

[‘F"I‘ﬁ’]"!‘fi F‘“[YYI"FYIF‘FT!
r"'-! r"ﬂ - " '., r"ﬂr‘ﬂ

I = ’ F‘"ﬂr“ E °. '_ 5
e 1 _3:3.-‘1‘::r1"_r1 11.
1 e 4k . el Sl '

f"!'

Karte besteht aus Rohstofffeldern

Spieler bauen Stadte, um Rohstoffe abzubauen
Stadte miissen mit Strallen verbunden sein

Rohstoffe konnen flr Siegpunkte ausgegeben werden
Spieler mit den meisten Siegpunkten gewinnt
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Code-Duell-System - Teilspiele

e Programmierung der Kl von Bots von Teilspielen
- SPARQL

- JavaScript
- PHP

o Alle 3 Teilspiele ergeben Kl des Gesamtspiels

VAL 21/28
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Code-Duell-System - Teilspiele

e Controller
- Trifft
Spielentscheidungen
- Kauft Siegpunkte

- Wahlt Bauplatze aus

e Executor
- Setzt Bauvorhaben
um

-~ I Eingaben
Builders |

Eingaben Controller

Eingaben \ By/orhaben N\

I
ausgewahlte Felder Siegpunkte kaufen, handeln

Executor
bauen\ /
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Code-Duell-System -
Oberflache nach dem Einloggen

& IFIS Web Games

Liebe Teilnehmerin und Teilnehmer,

Chat
GameS vielen Dank, dass Sie sich bereiterklart haben, an der Evaluation dieser Bachelorarbeit teilzunehmen.

Die IFIS Webgames Plattform ist eine Tutorial- und E-Learning Plattform far die Veranstaltung "Webbasierte
Informationssysteme”. Mit dieser Plattform soll einerseits den Studierenden das Erlernen von JavaScript, PHP, SPARQL,
@ builders controller sowie spater HQL, Pig Latin, MapReduce oder anderen Sprachen und Frameworks erleichtert werden. Andererseits kann
javascr ;:'_ solved der Lernforischritt der einzelnen Studierenden von einem Tutor (berwacht werden

Im Rahmen dieser Evaluation wird die Plattform anhand von drei Einzelspielen getestet, die dann zu einem groReren
zusammengefugt werden. Im linken Fenster sehen Sie zunachst die drei Grundspiele. Sobald alle drei erfolgreich
solved absolviert wurden, wird das vierte automatisch freigeschaltet. Es gibt die Spiele "builders_controller”, "builders_planner”
i und "bullders_executor”. Diese kénnen in jeder Reihenfolge absolviert werden, es empfiehlt sich aber, zuerst controller
und planner zu implementieren.

builders_planner

e Im unteren Fenster konnen Sie Ihren Lernfortschritt verfolgen. Sobald Sie ein Spiel erfolgreich abgeschlossen haben

@ builders_executor . Zum Test wird der Browser Google Chrome und Firefox ab der Version 55 empfohlen
erreichen Sie ein neues Level. Das Diagramm visualisiert Ihre personliche Lernkurve.

builders Im rechten Fenster steht Ihnen ein Chat zur Verfugung. Mit diesem kénnen Sie mit Ihren Kommilitonen aus dem aktuellen

Skill
90

Mega Mind

70

Chuck Noris

50

Advanced

30

Baginner

10
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Code-Duell-System -
Oberflache fur die Code-Entwicklung

O IFIS Web Games

DESCRIPTION SIMULATION Code Editor RESTORE

DaS Splel canBuila - splitted[7]=="1";

Im Builders Spiel soll eine Siedlungsgrandung programmiert werden. Hierfur gibt es eine Karte, auf der verschiedene
Rohstoffe verzeichnet sind, die an verschiedenen Standorten verfigbar sind.

Entlang der Rohstofffelder verlaufen Wege. Diese konnen zu Straten ausgebaut werden. An den Ecken der
Rohstofffelder kdnnen Stadte gebaut werden, die die anliegenden Rohstoffe abbauen konnen. Die erste Stadt kann (items[i) « buy(il) ¢
uberall errichtet werden, anschli de Stadtgru missen aber mit einer Strale verbunden werden. . Y

Jede Runde wird zufallig ein Rohstoff ausgewahit, dieser wird jedem Spieler ausgegeben, der eine Stadt an einem
solchen Rohstofffeld errichtet hat. Die Anzahl wird dabei durch den Wert des jeweiligen Rohstofffeldes festgelegt

Dieses Feld enthalt den Rohstoff Lehm und den Wert 1. Wird Lehm als Rohstoff gewahlit, erhalt jeder der
m eine Stadt an diesem Feld besitzt 1 Lehm

Die Rohstoffe

Name

Stein

Holz
GAME DEBUG

Weizen
Lehm

Bauplaizkoordinaten starten bei 0, ebenso Rohstofffeldkoordinaten. Die jeweils ersten und letzten Rohstoffielder
einer Reihe und einer Spalte des Spielfeldes sind Meer-Felder

Die Logik dieses Spiels wird in 3 Teile aufgeteili, den Controller (diesen Teil) der grundiegende Enischeidungen friffi,
den Planner, der Bauplatze auswahit und den Executor, der Bauvorhaben in die Tat umsetzt

VAL 24 /28
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Code-Duell-System -
Oberflache fur die Code-Entwicklung

© IFIS Web Games

DESCRIPTION SIMULATION Code Editor RESTORE

1

canBuild = splitted[7]=="1";

)R ¢

1 q

ms[i] < buy[i]) {
buyBool 3

}

{canBuild ownBuildCount
print( H

print(
¥ {
(buyBool) {
)nn:[ B
pl,\l(
Era r i c ¥
r 1 R ' print(”

round

Mission

PLAY ALL TESTS

Gegner 1
Simulate test case SUBMIT
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Code-Duell-System - Zulassung zur Prufung

e Bestehen aller Testfalle flr Einzelspiele
im Code-Duell-System

e Einhalten der Deadlines
- Deadlines werden noch bekannt gegeben

e Besiegen eines einfachen Gegners im
Gesamtspiel
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Code-Duell-System - Turnier

 Abgegebene Losungen treten in einem Turnier
an

e Jeder gegen jeden
e Einsehen der Ergebnisse moglich

e Kurung der Gewinner
- in der letzten Vorlesungseinheit
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Zusammenfassung

e Organisation
e Motivation von
Webbasierten Informationssystemen

e Uberblick tiber kommende
- Vorlesungs- und

- Ubungsinhalte
» Lehrkonzept dieser Veranstaltung




