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Das will die Industrie
Darauf basiert der
KI-Hype: KI-Methoden

Es gibt viel mehr zu verstehen, als die
einfache Anwendung von
KI-Methoden in Standard-Kontexten

Aber: Zerbrechlichkeit der Kompetenz der
ersten intelligenten Systems:
Anwendbarkeit nur in sehr engem Kontext

(wenn uberhaupt)
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Al: Mdglichkeiten

Associations

Seeing
What if | see ... ?

Interventions
Doing
What would I do ... ?
How?

Was konnte man besser machen?

)

Interne Generierung von “Daten’
bisher nicht immer betrachtet
Man verlasst sich zu sehr auf
“externe” Daten



Meine These

* Kl ist nicht nur Datenanalyse (Data Science) mit sog. “KI-Methoden”
* Nur, wenn wir Systeme betrachten, die auch handeln ...
e ... wird die Kl richtig interessant
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Knowledge

Human Domain Known
AIFhaGO Go data  knowledge rules |
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AlphaGo becomes the first program to master Go using
neural networks and tree search
(Jan 2016, Nature)

Known
Go rules

ATE)RaGo Zero

AlphaGo Zero learns to play completely on its own,
without human knowledge
(Oct 2017, Nature)

Known
Go Chess Shogi rules

G ege n d Ie AlphaZero masters three perfect information games
Zerbrechlichkeit: i s e g o g
MuZero e R \
(DeepMind) |

MuZero learns the rules of the game, allowing it to also
master environments with unknown dynamics.
(Dec 2020, Nature)




Ein paar mehr Details...
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Litbeder Nadyridyten

Labecher Caneral Anoriper 2016
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Facebook, CMU
Offline- + Online-
Lernen
Spielerverhalten
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LI Artificial intelligence has now pretty
- much conquered poker

S Called Pluribus, the Al is a formidable
= %2 opponent at six-player no-limit Texas
==& Hold’'em
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