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Entscheidungsprobleme



Entscheidbarkeit des Wortproblems für Typ 1-Grammatiken



Beweis (1)



Beweis (2)



Ableitungsgraphen für allgemeine Grammatiken

b



Ableitungsbäume



Mehrfache Ableitungsmöglichkeiten



Linksableitung



Beispiel (1)



Beispiel (2)



Deterministischer Endlicher Automat



Akzeptierte Sprache



Beispiel (1)



Graphische Darstellung



Beispiel (2)



und L(M) = L(G).



Was kommt beim nächsten Mal?

❚ Zusammenhänge zwischen regulären Ausdrücken,
endlichen Automaten und regulären Grammatiken

❚ "Nicht-Regularität" einiger Sprachen




